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1 Introducao

O objetivo deste trabalho é a solu¢ao de um problema que utilize de maneira integrada as ideias estudadas
até o momento: hash, heaps e nimeros aleatorios.

Em todas as situacoes apresentadas abaixo, hashes sao usadas para acesso rapido a elementos de
interesse, heaps sao usados para ordenar ou priorizar os elementos, e nimeros aleatoérios podem ser usados

para gerar casos de teste variados e reprodutiveis.

1.1 Temas disponiveis

1. Sistema de cache

e Hash: usada para acessar os itens da cache
e Heap: usado para decidir qual item remover da cache (mais recente, mais antigo, ...)
e Numeros aleatérios: usados para gerar sequéncia de requisi¢oes

e Testar e estabelecer métricas de desempenho (acerto/erro) e tempo médio de acesso
2. Sistema de recomendagao

e Hash: usada para mapear usuérios e itens avaliados
e Heap: usado para manter os itens com melhores avaliacoes
e Numeros aleatorios: usados para gerar avaliacoes de diferentes itens e usuarios

e Implementar um mecanismo de trending topics
3. Sistema de inventario

e Hash: usada para armazenar e encontrar o inventario do jogador

e Heap: usado para organizar itens por raridade

e Numeros aleatorios: usados para gerar itens com raridades diferentes

e Implementar um mecanismo de drop balanceado conforme o aparecimento de itens raros no
mundo

4. Contagem de frequéncia de palavras

e Hash: usada para contar a frequéncia de palavras em um texto

e Heap: usado para obter as palavras mais frequentes



e Numeros aleatérios: usados para gerar textos

e Comparar desempenho com diferentes tamanhos de entrada, e também textos reais com textos

aleatorios

5. Escalonamento de tarefas

Hash: usada para definir qual processador executaré a tarefa

Heap: usado para manter uma fila de prioridades

e Numeros aleatorios: usados para gerar tarefas com tempos de prioridades aleatérias

Comparar desempenho com diferentes algoritmos (FIFO, prioridades, diferentes quantum, .. .)

Outros temas e ideias sao bem-vindos, desde que sejam coerentes com a disciplina e devem ser discutidos

com o professor da disciplina.

2 Requisitos minimos

Vocé deve implementar manualmente as estruturas de dados e a geragao de ntimeros aleatorios. Nao serao

aceitos trabalhos que utilizem implementacoes prontas ou bibliotecas.

e A sua implementacdo de tabelas hash deve suportar pelo menos duas func¢des de espalhamento

diferentes. Vocé deve justificar sua escolha com base no seu cenario e na sua pesquisa.

e A sua implementacao de nimeros aleatorios também deve suportar dois métodos de geracao diferen-

tes, justificado com base no seu cenario e na literatura.

Suas estruturas de dados e programas devem ser parametrizaveis, permitindo a entrada de argumentos
como tamanho da entrada, distribuicao, ... no momento da execucao do programa.

Seu trabalho deve conter testes que simulem entradas com tamanhos e complexidades diferentes, em
diversos niveis. Seus testes também devem possibilitar a comparagao e anélises das métricas sugeridas
para seu cenario. A anélise deve ser critica, com explica¢oes detalhadas dos fendémenos identificados nos
testes.

Crie testes reprodutiveis: crie scripts que repetem testes com as mesmas seeds de geragao de nimeros
pseudo-aleatorios, de forma que o mesmo teste pode ser executado diversas vezes.

Seus programas e testes devem calcular e permitir a anéalise do nimero de operagoes, tempo de execugao
e uso de memoria para cada teste executado.

Seu trabalho seré avaliado considerando a implementacao correta das estruturas de dados e algoritmos,
a parametrizacao dos algoritmos, o uso de diferentes estratégias dentro de um mesmo algoritmo/estrutura
de dados, qualidade de coédigo, anélise critica de desempenho e das métricas do cenario, qualidade dos
casos de teste gerados. Além disso, sera considerado para formagao do conceito a qualidade do relatério

escrito e o dominio do trabalho no momento da defesa e em outras interagoes com o professor.



3 Entrega

Vocé devera entregar pelo SUAP, até 13/abril, um arquivo .zip contendo uma pasta, que por sua vez

contém:
e Os arquivos de codigo e de testes do trabalho;

e Um arquivo de texto chamado README.md contendo o nome completo dos integrantes do grupo, uma
breve descrigao de cada arquivo no trabalho, instrugoes para execugao dos testes e dos programas, e

quaisquer outras informacgoes sobre o progresso do trabalho que julgarem relevantes;
e Um arquivo chamado relatorio.pdf que contém o relatério da equipe em formato pdf;

e Absolutamente mais nada! Remova todos os executaveis e arquivos intermediarios que estejam na

pasta do trabalho antes de envia-lo.

O arquivo compactado descrito acima deve ser nomeado com as iniciais do nome de cada integrante
separados por um hifen. Por exemplo: se o Fulano da Silva Sousa fez o trabalho com o Joao de Souza, o
arquivo deve ser nomeado fss-js.zip. A pasta, dentro do arquivo compactado, deve ter o mesmo nome,
a nao ser pela extensao.

O trabalho pode ser feito individualmente ou em duplas.

Historico das Revisoes:

e 25/mar/2026 - v1.0: primeira versao.
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